
－ 法務省 人権啓発キャッチコピー 

「誰か」のこと じゃない。
（「東京2020公認 人権啓発キャッチコピーコンテスト」最優秀作品） 

－

新しい習慣で感染症予防！
～　手洗い　マスク　人との距離　～

１１月20日(金)

2020 年

15：00まで

主催 ：大垣市情報工房指定管理者 後援 ：岐阜大学人工知能研究推進センター

※お申込み方法については裏面をご覧ください。

参加
無料

ＡＩ( 人工知能 ) のプログラミング言語で代表的な
『 Ｐｙｔｈｏｎ (パイソン) 』 を体験しよう！

ＡＩプログラミング

「はじめてのＰｙｔｈｏｎ」
ＡＩプログラミング

「はじめてのＰｙｔｈｏｎ」

2020年11月29日 ( 日 )　

定   　員定   　員

対　   象対　   象

参 加 料参 加 料 無料

大垣市内在学の小学 5 ～ ６ 年生 ・ 中学 1 ～ 3 年生

10 名 ( 要事前申し込み、 応募者多数の場合は抽選 )

９ ：３０～ １２ ：３０

------ 必要環境 ( オンライン授業の場合 )------
・ インターネット接続ができるパソコン
　※事前にＰｙｔｈｏｎのインストールをしてください
・ Zoom 用の Wi-Fi 接続ができるタブレットまたはスマホ等

　※Zoom の使い方がご不明の場合は、 お問い合わせください。
　※Zoom によるビデオ通話はデータ通信量が多いため、 Wi-Fi
　　環境での使用を推奨します。
　※Zoom 等のご利用に伴う通信費は、 お客様のご負担になります。

2020年12月13日 ( 日 )　

日   　時日   　時

９ ：３０～ １２ ：３０
場   　所場   　所 大垣市情報工房  ２階  多目的研修室

※新型コロナウイルス感染状況により Zoom によるオンライン授業に変更する可能性があります。

監修 ：岐阜大学人工知能研究推進センター協力 ：大垣市、 大垣市教育委員会

こどもＩＣＴ学級　キッズプログラミング塾

Python でプログラミング言語を入力してスネークゲームをつくるよ



■ 集合研修の場合

お申し込み方法

※応募締切は 11 月 20 日 （金） １ 5 ： ０ ０ まで

※定員を超える応募があった場合は 11 月 21 日 （土） に公開抽選を行います。

※定員に達しない場合は、 締切日の翌日から再申し込みができます。

大垣市情報工房

住所 : 〒５０３－０８０３　岐阜県大垣市小野４丁目３５番地１０

ＴＥＬ  : ０５８４－７５－７０００　ＦＡＸ  : ０５８４－７５－７１００

ＵＲＬ : https://www.johokobo.com/

お問い合わせ先

休館日：月曜日
　　　　　　　　　（ただし祝日の場合は除く）
　　　　      　国民の祝日の翌日
　　　　　　　　　（その日が土・日・月曜日の
　　　　　　　　　　　　　　　　　　場合は次の火曜日）

窓口受付時間

9:00 ～ 21:30
（休館日を除く）

■ オンライン授業の場合

０５８４-７５-７０００
参加ご希望の方は、お電話または、Web サイトからお申し込みください。

こどもＩＣＴ学級

岐阜県、岐阜大学でのAI の取り組み
　（岐阜大学人工知能研究推進センター長 加藤 邦人）
【Ｐｙｔｈｏｎ操作】   
　計算ロボや自動作文など、いくつかの簡単なプログラム作成を通してプロ
   グラミングの基礎を学びます。
　（岐阜大学工学部非常勤講師 村山 聡江（株式会社タキノバ）

①１１月２９日（日）

9:30 ～   9:45

9:45 ～ 12:30

②１２月１３日（日）

【Ｐｙｔｈｏｎ操作】 
　「スネークゲームをつくろう！」
　スネーク（ヘビ）がエサを食べるゲームを作ろう。動き出したら止まらない？
　伸び～るヘビを操作して、うまくエサを食べられるかな？
　プログラム作成を通して、関数・座標の考え方を楽しく学びます。
　（岐阜大学工学部非常勤講師 村山 聡江（株式会社タキノバ）

9:00 ～   9:30 Zoom 接続テスト

9:30 ～ 12:30
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①１１月２９日（日）

9:30 ～   9:45
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